L'association Fabriquerie est un
tiers-lieu d’apprentissage,
d'échange et de prototypage ou
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abl'll UEI'IIE vous pouvez donner vie a vos
idées : c’'est un «MakerSpace» !

ESPACE MAKER

Le premier atelier ouvert est

celui du monde «Numérique».

Vous pouvez y apprendre a mo-
déliser une piece en 3D puis
I'imprimer, réaliser des projets
avec lécosysteme  Arduino,
construire différents robots, ou
encore imaginer la centrale
domotique de demain.

La seule limite est celle de vos
idées !

Plus particulierement destiné aux jeunes de 14 a 94 ans, les différentes sessions qui sont pro-
posées permettent la mise en pratique des bases théoriques dispensées au collége ou lycée a
travers des projets ludiques et innovants ; ou pour ceux qui ont oublié leurs notions de base,
des petits cours sont dispensés afin de faciliter la mise en oeuvre de projets simples ou com-
plexes.
Il est possible de réaliser des projets tels que :

- Différents robots ou modeéles réduits animés

- Animations lumineuses LED, panneaux d’affichages, horloges numériques, etc.

- Centrale domotique, centrale d’arrosage intelligente, etc.

- Communication sans fil, objets connectés, etc.

- Panneaux solaires et leurs possibilités

- et toutes les idées que vous apporterez...
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Un atelier «Bois et métal » ouvrira au printemps 2022 dans
un local indépendant ; il permettra de découvrir les tech-
niques de fabrication en toute sécurité avec du matériel
professionel et des tuteurs expérimentés.

contact@fabriquerie.fr



